Warum E-Scout werden?

Beschaftigungsverhaltnis als studentische
Hilfskraft an der Berliner Hochschule fur
Technik

umfassender Einblick in die digitale Lehre
digitale Lehre aus studentischer Perspektive
mitgestalten

aktuelle und zukunftsrelevante Themen
bearbeiten

Schlusselkompetenzen fur die digitale Lehre
erwerben

abwechslungsreiche Tatigkeit und ein
vielseitiger Wissenserwerb

vorbereitende Weiterbildung incl.
Teilnahmebescheinigung

Aufgaben

Unterstutzung bei der Erstellung digitaler
Lehr-/Lernmaterialien, z. B. Audios,
Videos, Quizze, interaktive Lerninhalte
Mithilfe bei der Gestaltung einer
lernfreundlichen Kursumgebung in
Moodle

Lehrende beim Einsatz digitaler Lehre
beraten und unterstutzen entsprechend
dem Prinzip ,Hilfe zur Selbsthilfe"
Impulse fur die digitale Lehre aus
studentischer Perspektive geben
Sensibilisierung und Unterstutzung bei
der Gestaltung digitaler barrierefreier
Kursmaterialien

Dokumentation von Erfahrungen der
Teamarbeit
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Qualifikation

Inhalte

. Das LMS Moodle
. Mediendidaktisches Wissen
+ Online-Kollaboration
3. Rechtliche Grundlagen
4. Kommunikations- und
Beratungskompetenzen
5. Erstellung digitale Lehr-/Lernmaterialien
6. Digitale Barrierefreiheit
7. Kunstliche Intelligenz
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Wahlpflichtmodul:

8 a. Gamification/Serious Games

8 b. Collaborative Online International
Learning

. Die Qualifikation dauert 6 Wochen

. Die zu bearbeitenden Module sind in einem
Moodle-Kurs angelegt

« Der Arbeitsaufwand fir die gesamte
Qualifikation bewegt sich in einem Umfang
von ca. 42 Stunden

. Es gibt sowohl asynchrone als auch
synchrone Lernphasen

. Kontakt: digitalelehre@bht-berlin.de


https://projekt.bht-berlin.de/qio2021-2024/plattform-fuer-angewandtes-digitales-lehren-und-lernen-padll/

